%I% Coloca todas las cartas sobre la mesa dadas la
vuelta. En cada ronda solo podras levantar 2
cartas. Si son lo mismo te quedaras con las »}I{e
cartas aceptadas y tendras la oportunidad de
%I{« levantar otras 2 cartas. Gana el jugador que

mas cartas haya conseguido.

Se recomienda imprimir a doble cara.
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