
4.Dobble
Coloca las cartas entre los jugadores excepto una

que se colocará en el centro dada la vuelta en el
centro de la mesa.  Cuando la haya encontrado lo

deberá decir en voz alta y poner la primera carta de
su pila, en la pila del centro. Gana quien se quede

antes sin cartas en su mano.

Trabajamos la agudeza visual,
atención y vocabulario 

Necesitaremos el
juego impreso
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