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1. Imprime el tablenc- y las tanjetas de los
desafios. Una vez hecho esto. coloca las
ggsggq\
N Bigue las neglas del panchis tnadicional
3. Cada casilla tiene un desafio- especifico
dependiendo- del dnea en el que te
encuentied: pintuna (nosa) misica

(amanillo] escnituna (monado)
pendamiento latenal (naranja).
4. No-vale pasan de casilla sin nealizan el
desafio-
5. Consigue lUegan a la casilla del ganadon
antes. que los. demds jugadones iSueite!
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Smpnovisa una histonia onal
mtegnmd&paw&ma%ue

cancwnpam%watem,om
eserubiendo una histornia

8Am&aunpoenmwm
dedicado a uno de los
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e&gcda,a/ommmadm

fnrenta una histonia de un
pmona/ewnwe/rpodema
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Uno- de los jugadones escogend
un objeto- de la habitacion

pmmmmhwtomwnd

Continuta la histonia "Se pasd
media hona buscando un
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eéeg(/n W send iduente!

fnventa una historia en la
demwaammund&
muentaciovponu

Escnibe una onacion con & e

pa[a&ma gue contengan: s =
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Realigando- un nethate de un Piensa en una alternativa a un

woadon: dibwiando con el li o tradizional y dibijalo.

del nevés (el cuello-en la paste Los demds debendn adivinan de
Aupwlcm] qué cuento-se thata

mmﬁammdﬁm Elige un jugadon al azan 4

ion ol i
maneha, diffenente P L 9
extnemidades. (mano- pie) y canciones diffenentes elegidas pon s =
chea un animal a pardin de otno jugadon “to
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Dwtyaw%uemmamﬁ&
unicamente fonmas

Oi-fw/ugadm te plantea, un
netor de pintuna puedea elegm,
WW 1Buente!

Un icadon eleaind. una .
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frufenta,una,nwlodéa,pmuna,
pe&l:ula,cieﬂu'ui&

Cnea un nstrumnento mubical,
conw%e,déapongcwmm

O'f/LO'/LWOfL te,plantea,m
/Let&dembwwa,puedeade?m
WW iSuente!

fnz,owuéaa,mnétnwnuwiwlwn
todas las extrnemidades de tu
cuejrp&[mann@pm..]

&suwﬁawwcanawne&gdapm
mmadonynmwetewﬂmmte.
Lod demds jugadones deben

fm,owwa,una,aanaédntenéend&
como- base una melodia




frufenta,una,nwlodéa,pmuna,
pel(auladem
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fntenta hacen misica con

algin objeto que tengas pon
cada
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dan sentido- con la frase "Esto-
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Con 9 cenillas, cCudntos
méa'ngldoae/wawpa%de
gcmma/n?
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JW#OWM@M&MW
que quuenad

Otfcov/ugadcm te plantea un
neto- de pensarmiento- latenal,
1Buente!
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Snenta un medio- de
mafw;oom%bwweaabta,

Disindzate imitando un )
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tengaaenﬁa,ﬁa,&ttaum



